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CONCURSO BIOTA-EMPREENDEDORISMO PARA ALUNOS DE POS-
GRADUACAO DE INSTITUICOES PAULISTAS
ESTIMULO A JOVENS CRIATIVOS E EMPREENDEDORES
INSCRICOES ATE 22 de abril de 2016.

O Programa BIOTA/FAPESP — O Instituto Virtual da Biodiversidade CONVIDA
alunos de P6s-Graduacdo de qualquer instituicdo paulista (ICT) a apresentarem propostas
de MODELO DE NEGOCIOS EM BIODIVERSIDADE baseados em pesquisa dentro
da grande area temaética que abrange a caracterizacdo bioldgica e quimica, conservacao,
restauracdo e uso sustentavel da biodiversidade brasileira.

1. INTRODUCAO

No mundo global, altamente complexo e competitivo, o empreendedorismo e a inovagédo
passam a ser ferramentas essenciais na busca pela competitividade das organiza¢Ges em
formacdo ou ja materializadas, sobretudo nos setores em que a tecnologia é o meio
determinante como prerrogativa competitiva.

Empreendedorismo, traducdo livre da palavra entrepreneurship, é a denominacdo dada a
transformacdo de conhecimentos em produtos ou servicos, na geracdo do proprio
conhecimento ou na inovacdo em areas estratégicas de mercado e producdo, no caso do
presente concurso, a biodiversidade brasileira, um potencial enorme de oportunidades de
negocios. Ha muitas definigdes para o conceito de empreendedor, principalmente, porque
sdo propostas por pesquisadores de diferentes campos do conhecimento, que utilizam os
principios de suas proprias areas de interesse para construir um negdcio privilegiando a
criatividade e a intuicdo como instrumentos de inovacéo.

Identificar individuos inovadores por meio de modelos de negdcios inovadores sobre
servicos e ativos da biodiversidade brasileira € uma forma de identificar jovens talentos a
contribuirem com o desenvolvimento econémico e social do pais.

Um modelo de negdcios consiste na logica através da qual uma organizacao cria, entrega e
captura valor. O Business Model Canvas é uma ferramenta simples para a estruturacao
inicial de uma ideia ou de um projeto. Ele é formado por nove blocos, que servem como
um guia para a formulacdo da estratégia de uma empresa. Esta ferramenta permite que se
estruture os principais itens da empresa a ser criada, com um baixo custo inicial e
agilidade. O mais importante principio do Canvas é a validacdo. Validar um modelo de
negocios significa buscar evidéncias claras de que ha clientes dispostos a pagar pelo
produto oferecido.

O modelo de negocios deve apresentar o Canvas em seu formato original e informac6es
aprofundadas sobre cada bloco que o compde. O concurso serd dividido em 3 fases
eliminatdrias, abaixo listadas, e dois niveis: 1) equipes formadas exclusivamente por
mestrandos; Il) equipes formadas por mestrandos e doutorandos ou exclusivamente por
doutorandos.
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12 fase — os projetos serdo avaliados pela Coordenacéo do Programa BIOTA quanto ao
enquadramento nas regras do concurso, sem avaliacdo de merito;

2% fase — 0s projetos serdo revisados por assessores ad hoc quanto ao mérito;

3% fase — 0s 10 primeiros projetos classificados em cada nivel terdo 10 minutos para uma
apresentacdo publica da proposta (Pitch), defendendo-a para uma banca composta por 1
membro da Coordenacdo do Programa BIOTA e quatro especialistas nas areas de
empreendedorismo, incubadoras, aceleradoras e investidores. Esta banca definird a
colocacdo de cada proposta, e os dois primeiros colocados, em cada nivel, serdo
premiados, conforme detalhado abaixo.

As equipes cujos projetos passarem para a 22 fase participardo, obrigatoriamente, um
evento de mentoria e treinamento de pitch organizado pela Coordenagdo do
Programa BIOTA em parceria com as Agéncias de Inovacdo das 3 Universidades
Paulistas.

2. OBJETIVO

Visando fomentar o empreendedorismo, e promover o desenvolvimento de negdcios que
utilizem de forma sustentavel a biodiversidade brasileira, o Programa BIOTA/FAPESP
propde aos alunos de pos-graduacdo de instituicbes paulistas 0 CONCURSO BIOTA-
EMPREENDEDORISMO.

Visa também desenvolver a capacidade de comunicacdo através de um discurso de venda
de ideias (Pitch) geradas por um modelo de negdcios baseado nos resultados de pesquisa(s)
ou de uma invencdo criativa, pois a fase final do concurso serd publica, com uma
apresentacdo de 10 min para um jari de especialistas que escolherdo os dois primeiros
colocados, um em cada nivel.

3. INSCRICOES

Serdo aceitas inscri¢bes individuais ou de equipes com, no maximo, 5 componentes. No
caso de equipes reunindo mestrandos e doutorandos, para fins deste concurso, a inscricao
sera enquadrada como de Doutorado.

A inscricdo sera feita EXCLUSIVAMENTE de forma eletrénica, através do enderego
http://www.biota.org.br/concurso-2016/. Ap6s o preenchimento do formulario
eletronico serd necessario enviar um arquivo compactado com os PDFs dos
documentos solicitados. A data limite de envio da documentacdo para inscricao
completa é 22 de abril de 2016 a meia noite (horario de Brasilia).

3. APRESENTACAO DOS PROJETOS

Espera-se que o evento estimule os jovens talentos a mostrarem sua criatividade e
empreendedorismo, apresentando modelos de Negdcio em Biodiversidade que utilizem de
forma sustentavel a biodiversidade brasileira.
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Os participantes com toda documentacdo dentro do regulamento receberdo certificado de
participacdo e poderdo ter seus trabalhos divulgados nos meios de comunicacdo do
Programa BIOTA/FAPESP. O primeiro classificado em cada categoria, Mestrado e
Doutorado, serd agraciado com um Premio de R$ 5.000,00 (cinco mil reais); o
segundo classificado sera agraciado com um Premio de R$ 2.500,00 (dois mil e
qguinhentos reais).

4. CERTIFICADO DE PARTICIPACAO

Todos os participantes regularmente inscritos receberdo certificado de participacdo ao
final do concurso.

5. FORMA DE APRESENTACAO

O modelo de Negocio em Biodiversidade devera ser entregue eletronicamente no formato
PDF, como no maximo 20 paginas, incluindo tabelas, figuras, referéncias bibliogréficas e
anexos, através do E-Mail concurso2016@biota.org.br. A data limite de envio deste
documento é 15 de junho de 2016 a meia noite (horario de Brasilia).

1 - SUMARIO EXECUTIVO

1.1 — Dados do(s) empreendedor(es)

1.1.1 — Nome completo

112 —-CPF

1.1.3 — Carteira de Identidade e érgdo expedidor

1.1.4 — Instituicdo na qual desenvolve sua pés-graduacao

1.1.5 - Curso de Pés-Graduacéo e Nivel

1.1.6 — Orientador(a) e Co-Orientador(a)

1.1.7 — Endereco Residencial completo, incluindo CEP

1.2 Template do Canvas
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2. MODELO DE NEGOCIO

2.1. Segmento de Clientes

2.2. Proposta de valor

2.3. Canais

2.4. Relacionamento com o Cliente

2.5. Fluxo de Receitas

2.6. Atividades Chave

2.7. Recursos Chave

2.8. Parceiros Chave

2.9. Estrutura de Custos

3. ANALISE DE CONCORRENCIA

Junto com o PDF do Plano de Negocios os(as) participantes deverdo submeter, como
arquivo WORD (extensdo .doc) e arquivo PDF (Nomear o arquivo com o nome completo
do 1° autor), um RESUMO redigido em portugués, bem como a respectiva versdo para o
inglés, com a seguinte estrutura:

Titulo do Modelo de Negdcios centralizado, com no maximo 400 caracteres
(contando espacos) - escrever com letras maiusculas (exceto nomes cientificos de
espécies, que também devem estar em italico);

Nome do(s) autor(es) e respectiva(s) filiacdo(Ges), sem abreviar (p.ex:
Universidade Estadual Paulista "Julio de Mesquita Filho");

Contato: endereco eletronico do autor para correspondéncia,;

Resumo do Modelo de Negocios. E uma breve apresentacio do modelo de
Negacios, redigido em um Unico paragrafo, na terceira pessoa, com o verbo na voz
ativa, em frases correntes, sem enumeracdo de topicos, sem simbolos, sem citacGes
e sem imagens;

Palavras-chave: trés a cinco palavras, em ordem alfabética, separadas por virgula,
que caracterizem o projeto, mas que ndo constem de seu titulo;

Hiperlink deve ser colocado diretamente no texto;
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e As notas de rodapé devem se referir, exclusivamente, a citacdo das respectivas
agéncias de financiamento;

e Limite de caracteres de todo o arquivo: 1.000 caracteres com espaco, contando
titulo, informacGes de identificacdo da pesquisa, resumo, palavras-chave e as notas
de rodapé.

Fonte Times New Roman, 12, espagamento 1.5, sem espagamento antes ou depois
dos parégrafos. Atencdo com os limites de caracteres, pois dizem respeito ao espaco que
cada bloco de informacdo tem disponivel no projeto de diagramacdo do Caderno de

Resumos. Blocos que excedam o espaco disponivel ndo serdo incluidos.

CALENDARIO

04 de abril a 22 de abril: inscricdo de interessados na competicdo (acompanhada de
toda a documentacdo pertinente)

16 de abril: etapa de treinamento - workshop Business Model Generation/BMC do
Desafio Unicamp. As equipes interessadas em participar do concurso devem assistir o
video da edicdo de 2015 http://youtu.be/rUoOhfxe7oc e procurar na pagina da Inova
UNICAMP (http://www.inova.unicamp.br) informacBes sobre a transmissdo do evento
deste ano. A Inova UNICAMP esta oferecendo vagas para as 6 primeiras equipes que
se inscreverem na competicdo participarem presencialmente do workshop 2016. Os
interessados nestas vagas precisam estar inscritos no Concurso até 12 de abril.

De 15 de maio a 15 de junho de 2016: submissdo do modelo de Negdcios em
Biodiversidade e do Resumo em portugués e inglés;

30 de junho de 2016: divulgacdo da Lista dos modelos de Negocio em Biodiversidade,
enquadrados no concurso pela Coordenacdo do Programa BIOTA/FAPESP e aprovados
para a 22 fase em cada categoria, Mestrado e Doutorado;

15 de agosto de 2016: divulgacdo da Lista dos 10 (dez) Planos de Negocio em
Biodiversidade APROVADOS para a 3? fase em cada categoria, Mestrado e Doutorado;

31 de agosto de 2016 — Evento de mentoria e treinamento de pitch organizado pelo
BIOTA em parceria com as Agéncias de Inovacdo das 3 Universidades Paulistas.

3 a 7 de outubro de 2016: PITCH/Defesa publica oral do modelo de Negdcios em
Biodiversidade aprovados na 22 fase para o jari de especialistas. Cada apresentador(a) tera,
no maximo, 10 min para defender (Pitch) seu modelo de Negdcios.

Outras informacdes podem ser obtidas através do e-mail: concurso2016@biota.org.br
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Comisséo Organizadora do Concurso BIOTA-EMPREENDEDORISMO

Coordenacéo do Programa BIOTA/FAPESP

Representantes das Agéncias de Inovacao das Universidades Publicas Paulistas

Sugestao de leitura para a metodologia de Modelo de Negdcios & Entrepreneurship

Alexander Osterwalder & Yves Pigneur 2009. Business Model Generation disponivel em
http://businessmodelgeneration.com/book? ga=1.178859181.840079114.1454341536

Per Davidsson 2005. Researching Entrepreneurship - Springer Science & Business
Media

Alvaro Cuervo; Domingo Ribeiro & Salvador Roig 2007. Entrepreneurship: Concepts,

Theory and Perspective

DOCUMENTACAO PARA INCRICAO
Enviar, juntamente com o formulario eletrénico de inscricdo disponivel em

http://www.biota.org.br/concurso-2016/, um arquivo compactado (utilize seu nome e

sobrenome para identificar o arquivo) om toda a documentacdo necessaria para
inscricao
1) Copia dos seguintes documentos de identificacdo: RG e CPF
2) Copia do Comprovante de Matricula de P6s-Graduacéo de Instituicdo Publica ou
Privada do Estado de S&o Paulo, no 1° semestre de 2016
3) Copia do Historico Escolar de P6s-Graduacgéo
4) Copia de Carta do Orientador informando que estd ciente e concorda com a

participacdo do aluno na competicéo;

Observagdo: No caso da inscricdo de equipe TODOS os componentes do grupo

precisam enviar a respectiva documentagao.
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